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Coloca las fichas en la
casilla de salida y escribe los
nombres de los participantes
en la hoja de puntuacion.

En tu turno, lanza los dados
y mueve tu ficha alrededor
del tablero en el sentido de
las agujas del reloj.

Si caes en una casilla de
color, responde correctamente
la pregunta para marcar los
puntos.
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Si caes en una casilla de

Suerte, toma una tarjeta
y responde el problema
correctamente para ganar
puntos.

Si caes en una casilla de Arca
comunal, toma una tarjeta
y diviértete siguiendo las
instrucciones.

El primer jugador en llegar a
100 puntos gana.
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